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1. ซอร์ดอาร์ตออนไลน์ (Swort Art Online) โดย นายอัครพนธ์ วัชรพลากร 
 Sword Art Online หรือ SAO เป็นเกมแนว VRMMO ซึ่งผู้เล่นจะต้องสวมใส่อุปกรณ์คล้ายหมวก

กันน็อคที่เรียกว่า Nerve-Gear เพ่ือเข้าเล่นเกมด้วยคําส่ังลิงค์สตาร์ท (Link Start) โดยอุปกรณ์น้ีจะมีการ

แทรกแซงการทํางานของคล่ืนสมอง และป้อนข้อมูลของโลกจําลองลงไป ทําให้ผู้เล่นรู้สึกเหมือนกับได้อยู่

ในโลกของเกมน้ันจริงๆ 

 
 โดยเวลาในโลกจริงจะเร็วกว่าเวลาในโลก SAO อยู่ 45 นาที จงเขียนโปรแกรมเพ่ือรับเวลาของโลก

จริงแล้วหาว่าเวลาดังกล่าวในโลกของ SAO จะเป็นเวลาเท่าไร? 

ข้อมูลนําเข้า 

บรรทัดเดียว จํานวนเต็มบวก H และ M เพ่ือแทนเวลาในโลกจริง โดยที่ 0 <= H <= 23, 0 <= M <= 59 

ข้อมูลส่งออก 

บรรทัดเดียว เวลาในเกม SAO โดยให้แสดง H ก่อนตามด้วย M ห่างกันด้วยเว้นวรรคหน่ึงช่อง 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 

10 50 10 5 
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